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Réalité virtuelle
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Vidéo Ping R

(au CREPS PDL)

https://www.youtube.com/watch?v=MFFvTig6nvI


309/12/2024

Activités physiques sportives utilisant des technologies immersives

Réalité mixte

Pôle Ressources National
Sport-Innovations

Vidéo HADO

Dossier : https://www.creps-pdl.sports.gouv.fr/assets/images/docedit/dossier_avril_2022_-_rva_-vf-.pdf 

https://youtu.be/BIyyyd0RweU
https://www.creps-pdl.sports.gouv.fr/assets/images/docedit/dossier_avril_2022_-_rva_-vf-.pdf
https://www.creps-pdl.sports.gouv.fr/assets/images/docedit/dossier_avril_2022_-_rva_-vf-.pdf
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